Anleitung zum Zusammenbau der 300er Modelle, die aus folgenden Arten bestehen :

301 Aeronca Champion 85
302 Cessna 170

303 Piper Super Cup 95
307 Piper Cherokee

308 Beechcraft Musketeer
309 Cessna 150

Bevor Sie mit dem Bau anfangen, lesen Sie den Bauplan bitte komplett durch, da spezioll beim Einbau des Gummimotors
vor dem Bespannen einige Punkte zu beachten sind.

Dieser Baukasten ist ausgerUstet mit allen Teilen, die zum Bau des kompletten Modells erforderlich sind. Folgende Werkzeuge
werden zusiitzlich benstigt :

Stecknadeln

Leim (wir empfehlen Ponal und Stabilit Dur)
Balsamesser

feines Schmirgelpapier

Spannlack

0 00 0O

Die Flugel und die Grundform des Rumpfes sind auf dem Bauplan im Mafstab 1 : 1 gezeichnet. Der Bau wird dadurch erleichtert,
daBl man diesen Plan auf eine Arbeitsplatte - mit Plastik oder Wachspapier bespannt - befestigt. Die ausgestanzten Teile kdnnen
dann mit Stecknadeln in OriginalgroBe auf dieser Arbeitsplatte befestigt werden. Der Vorteil hierbei ist, daBi die MaBle exakt
eingehalten werden.

Die Rumpfmontage (Building the Fuselage Frame)

Die Teile mit der Bezeichnung A werden auf der Zeichnung mit Stecknadeln befestigt. Die Spanten B werden in die richtige
Position geklebt. Der Seitenkiel A wird in die tiefen Kerben der Spanten B befestigt. Der Rahmen kann nun vom Plan entfernt
werden; die andere Hilfte der Spanten B wird aufgeleimt. 2 x 2 mm Seitenhslzer werden in die dafur vorgesehenen Kerben ge-
klebt, und zwar stets jeweils entgegengesetzt (Beispiel : 1 rechts, 1 links), um die Symmetrie zu erhalten.

Achtung: Bei einigen Modellen dieser Serie kdnnen verschiedene Leisten nicht eingeklebt werden, bis die Teile H und J ein-

gesetzt wurden. Dies kann man jedoch auf dem Bauplan unter der Zeichnung "Seitenansicht" (side view) erkennen. Wird das
Teil H eingeklebt, muB dies beim Modell Piper Cherokee im feuchten Zustand geschehen, damit die richtige Form angeglichen
wird,

Nur fuor die Modelle Nr. 307 (Piper Cherokee), 308 (Beechcraft Musketeer) und 309 (Cessna 150) :

Die beiden Plastikhdlften des Piloten werden mit Plastikleim zusammengeklebt und in den Rumpf eingepaBt. Ebenso werden die
Teile L und M eingeklebt.

Nur fur die Modelle Nr. 301 (Aeronca Champion 85), 302 (Cessna 170) und 303 (Piper Super Cup 95) :

Die Teile J k&nnen, nachdem der Draht fur das Fahrwerk befestigt wurde, eingeklebt werden - ebenfalls die Teile L. Das Fahr-
werk wird - wie auf dem Plan gezeigt - gebogen (s. Schlufl der Bauplanbeschreibung) .

Der Rumpf wird nun - damit alle Teile biindig werden - vorsichtig geschmirgelt,

Bau der Flugelrahmen (Building the wing frames)

Alle Teile mit der Bezeichnung E werden mit Stecknadeln auf dem Plan befestigt und zusammengeklebt. Nachdem auch die Stuck-
leisten (2) eingeklebt wurden, werden die Holme F befestigt (3). 2 x 2 mm storke Rippen werden ebenfalls aufgeklebt (4). Ist der
Leim getrocknet, kann man die Flugel entfernen, mit Sandpapier bearbeiten und die Ecken abrunden.

Bau des Leitwerkes_ (Building the tail surfaces)

Wie bei den Flugelrahmen werden die Teile auf dem Plan befestigt : hier jedoch die Teile mit der Bezeichnung C. 2 x 1 mm Leisten
dienen als Querversirebung. Achtung : Fir bestimmte Modelle missen die Teile K monfiert werden.

Bespannen der Rahmen (Covering the Frames)

Um das Bespannpapier auf den Rahmen zu kleben, benutzt man am besten Ponal. Es mufl darauf geachtet werden, dafl immer nur die
tuBeren Rahmenecken an das Papier geklebt werden. Achten Sie auf die Zeichnung (Key to fuselage covering) unmittelbar Uber der
Seitenansicht (Side view).

Zuerst sollten die groBen Fldchen bespannt werden : Boden und Seiten. Um festzustellen, wieviel Papier benstigt wird fur die
Rundungen, sollte dies erst ohne Leim angepaBt werden. Die Ausschnitte sind dann etwas gréBer zu bemessen und kdnnen nach dem
Ankleben auf MaB geschnitten werden. Das Unterteil der Flugel kann mit einem kompletten Stuck bespannt werden. Das Mittelstick
wird separat bespannt; den rechten und den linken Flugel kann man dann jeweils mit einem Stick bemessen. Bei der Bespannung
des Leitwerkes kann man jeweils ein Stuck bemessen.

Bevor man die einzelnen Teile mit Spannlack bespriht, sollte man - um eine bessere Oberfliche zu erzielen - Wasser auf das Spann-
papier sprihen und grindlich durchtrocknen lassen. Spdtestens hier sollte dem Modellbaver klar sein, ob das Modell fatstichlich fliegen
soll oder als Standmodell gedacht ist. Dementsprechend wird auch die Farbgebung sein. Beim Standmodell kann sich der Erbauer jede

erdenkliche Farbkombination aussuchen. Soll das Modell fliegen, gentgt durchsichtiger Spannlack .
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Zusammenbau des Modells (Assembling the Model)

Um verschiedene Kleinteile zu schonen, ist eine Pinzette beim Zusammenbau sehr hilfreich. Mit dem Balsamesser werden die
Uberstehenden Enden der Bespannung entfernt. Die Windschutzscheibe wird, nachdem sie It. Bauplan ausgeschnitten worden

ist, eingeklebt (s. SchluB der Zusammenbauanleitung). Nun wird die rechte und linke Flugelh&lfte befestigt; um diesen Halften
einen besseren Halt zu geben, kann man diese durch eine Hartholzleiste, die rechts und links aus dem Rumpf ragt, verstirken.

Nun wird das Leitwerk befestigt sowie bei bestimmten Modellen die Bestandteile K. Das Fahrwerk wird komplett mit Rddern
ausgestattet, die dem Baukasten beiliegen.

Das Modell kann zu diesem Zeitpunkt schon ausbalanciert werden (an dem Punkt mit der Bezeichnung "Point of Balance"). Die
Motorverkleidung aus Plastik wird ebenfalls angeklebt. Der Propeller wird zusammengesetzt wie auf dem Bauplan eingezeichnet :
bestehend aus einem Plastikpropeller, einem Zwischenstick (bead), einem Lager (Thrust Bearing) und der Welle (Propeller Shaft).

Der Gummimotor wird so eingebaut : Ein Ende der Gummihalterung wird in das hintere Ende des Rahmens geklebt (L 3) - bestehend
aus einem Holzblock und einem Stuck Draht, das quer eingeklebt wird. Das andere Ende des Gummis wird in der Ose des Pro-
pellers befestigt.

Diese Montage muB vor dem Bespannen des Modells erfolgen.

Vervollstindigung des Modells (Completing the Model)

Um dem Modell ein echtes Aussehen zu verleihen, sollte die Verdrahtung mit schwarzem Garn erfolgen.

Zum Schlul werden nun die Abziehbilder angebracht.

Einstellen _und Fliegen des Modells (Adjusting and flying the Model)

Zuerst muBl Uberpruft werden, ob die Tragfléchen etwaige Verkrimmungen aufweisen. Diese kénnen beseitigt werden, indem man
sie Uber heiBen Wasserdampf hélt. Der erste Flugtest sollte auf einer Grasflache erfolgen. Das Modell wird in Schulterhthe ab-
geworfen. Sinkt es zu schnell, ist das Hohenruder leicht zu biegen. Geht es nach rechts oder links, geschieht das gleiche mit
dem Seitenruder.

Der Propeller sollte bei diesem Test 100mal gedreht werden. Ist das Modell eingerichtet, darf eine Umdrehung von 200 nicht
Uberschritten werden.

Das Fahrwerk

Bei allen Modellen kann man die Form des Fahrwerkdrahtes erkennen an folgenden Zeichnungen :
"Wire Gear Layout"

Front view heilt Vorderansicht
Side view ist die Seitenansicht
Nose gear ist das Vorderrad
Main gear ist das Seitenfahrwerk

Die Windschutzscheiben kann man aus dem Bauplan malistabgetreu auf das Plastikmaterial Ubertragen. Bei den verschiedenen
Modellen tragen diese Scheiben folgende Bezeichnungen :
Windshield template / Window area template

oder

Side window template/ Rear window template

Die Scheiben werden - genau wie die Motorhaube (nose cowl) - mit einem Balsamesser ausgeschnitten,

Will man einen Verbrennungsmotor einbauen, so muf3 die Motorplatte (firewall) an den Spanten B 1 mit Klebstoff und Schrauben
befestigt werden. Die Schrauben sollen gleichzeitig den Motor festhalten (Bolt locations) = 3 Kreuze, die die Position dieser
Schrauben kennzeichnen. Zu empfehlen ist hier ein Cox~-.020-Motor.

Die Motorabdeckung wird dementsprechend angepaBt. Ansonsten ist hier die Bedienungsanleitung des Verbrennungsmotors anzu-
wenden,

Viel Erfolg und guten Flug.



